Zasady hry kon¢ici

Koncici hra neboli koncovka, je zavérecna cast Sachové partie, v které jiz na Sachovnici je
mensi pocet kament. KoncovKky rozliSujeme zakladni, které probirame vtomto kurzu, dale
damské, vézové, péscové a koncovky lehkych figur. Podobné jako pro zahajeni a stfedni hru,
tak i pro koncovky je dobré znat nékteré vSeobecné zasady. Pripomeneme si nyni ty nejznamé;jsi.

Centralizace Krale, nejen u figur, kterych jiz je na Sachovnici malo a svoji centralizaci vytvareji
ukryt pro krale a omezuji ito¢né Sance soupefte, ale zejména u krale bychom méli vyuzit kazdé
moznosti postavit ho co nejvice do stiedu Sachovnice, jelikoZ tam muze podporovat utok na
kralovském i na damském kridle.

Aktivita figur a jejich vzajemna souhra umoziiuje podporovat vlastni péSce na cesté na pole
promény a napadat kameny soupefre. Je-li souper nucen branit své kameny, stoji vzdy pasivné, tj.
je omezen v pohybu, a my naopak mame vétsi moznosti, miizeme napt. podporovat pésce kralem.
Pamatujme také na to, Ze postupujici pésci by méli byt neustale v kontaktu.

Ovladnout volny sloupec ¢i sloupce pro nas znamena, Ze se potom jiZ nemusime moc starat
o vhodna pole pro vpad do soupeiovy pozice - tato pole se casem objevi témér sama.

Véz umistit za péSce a je jedno, je-li vlastni ¢i soupeitiv. Mame-li vSak pied sebou rozhodnuti
zda branit napadeného péSce vézi, kterd tim bude nucena zaujmout pasivni postaveni, nebo
tohoto pésce obétovat za aktivitu véZe, je vétSinou lepsi zvolit tu druhou moznost, avsak neplati
to pro vSechny typy pozic, vzdy bychom to méli porddné predem promyslet.
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Vytvorit si volného pésce, tj. takového pésce, pred kterym na stejném sloupci, ani na sloupcich
z kazdé strany sousedicich, nestoji zadny soupertv pésec. Volného pésce Ize vytvorit v kazdém
postaveni s péScovou prevahou a neposkozenym rozestavenim péscu.

Pésec kandidat hraje vzidy jako prvni. Kandiditem nazyvame takového péSce, ktery
v postaveni s prevahou péscl stoji na volném sloupci. Tento pésSec se pak mizZe stat volnym
péScem, tzn. je kandidatem na volného péSce. Pamatujme si, Ze prvni tah patii tedy vzdy jemu
a ostatni péSci ho pouze v dal$ich tazich podporuji.

Pésce stavét na opacnou barvu neZ ma nas stielec, tedy napt. pri ¢ernopolném strelci se
snazit postavit vSechny pésce na bila pole.

Tak... a ty nejzakladnéjsi rady do koncovek bychom snad jiZ méli... samozifejmé musime ale vzdy
myslet na to, Ze tyto zasady neplati v kazdém postaveni, ale ve vétsSiné ano.
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