Kradl, strelec a jezdec proti krali 2

Matovy zavér i cesta k matu ziistava stejna jako v koncovce ,Krdl, stielec a jezdec proti
krali 1 tudiz zde se jiZ nebudu opakovat a rovnou odkazuji k prostudovani piedchozi lekce. Pro
lepsi pochopeni si z predchozi lekce ponechame i vychozi postaveni, v kterém vsak ¢erny nyni
zvoli jinou, pro bilého téZsi, moZnost tstupu.

Pozice z predchozi ukdzky. BNT. Wchozi pozice (po tahu 5. Je5)
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Zatneme ve stejné pozici jako v predchozi ukazce, avsak rovnou v postaveni po 5. tahu bilého,
tedy v pozici po tazich 1. Se4 Kh8 2. Jd6 Kg8 3. Jf7 Kf8 4. Sh7 Ke8. 5. ]Je5.

Wchozi pozice po tahu 5. Je5 Po tahu 7. ]d7
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Cerny zde nyni nezahraje Kf8, ale bude pokracovat 5. - Kd8 (Cerny chce utéci pies c7) 6. Ke6
(ptiblizeni krale) Kc7 7. Jd7! (kontrolujeme pole b6 a c¢5) Kb7 (Cerny chce utéci pres a6 ¢i c6)
8. Sd3! (kontrolujeme pole a6 ab5)

Postaveni pred tahem 12. Sg8 Postaveni po tahu 14. Jc5
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Postaveni po tahu 13. Sf7 Postaveni po tahu 21. Ka8

8. - Kc6 (do stredu) 9. Sc4 (zisk casu, potiebujeme kontrolovat pole b5) Kc7 10. Sd5
(kontrolujeme pole b7 a c6) Kd8 11. Kd6 (opozice s jezdcem) Ke8 12. Sg8! (zisk casu,
potiebujeme vSak kontrolovat pole f7) Kd8 (opozice s jezdcem) 13. Sf7! (nyni stielcem bereme
¢ernému pole e8) Kc8 14. Jc5 (az nyni hrajeme jezdcem a partie dale pokracuje jako v piredchozi
ukazce) Kd8 15. Jb7+ Kc8 16. Kc6 Kb8 17. Kb6 Kc8 18. Se6+ Kb8 19. Sd7 Ka8 20. Jc5 Kb8
21.Ja6+ Ka8 22. Sc6 mat.
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