Napadeni, kryti a vvména kamene

Napadeni (ohrozZeni) kamene je Utok na souperiiv kimen, ktery by v pripadé, Ze souper
nebude utoku celit, mohl byt v pristim tahu sebran. Napadnout miiZeme i dva ¢i vice kament
soucasné.

Napadeni jednoho kamene Napadeni vice kamenti soucasné
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Bezpecné napadeni je napadeni soupeiova kamene, pri kterém nas kamen neni ohrozen.

Nebezpecné napadeni je napadeni souperova kamene, pii kterém je nas kamen také ohrozen.

Bezpecné napadeni Nebezpeclné napadeni
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Branit napadeny kiamen miizeme poté nasledné nékolika zplisoby — pokrytim ¢i dstupem
napadeného kamene, branim utociciho kamene nebo predstavenim jiného naseho kamene.

Kryti kamene je zajiSténi vlastniho napadeného kamene druhym nasim kamenem tak, ze
v nasledujicim tahu jiz nas napadeny kdmen nemtizZe byt sebran, protoze soupeiiv kimen by se
branim dostal sdm do ohroZeni. Kryti mize byt primé a neprimé - pomoci hrozby soupefi.

Primé kryti jezdce krdlem Neprimé kryti — pomoci hrozby

%I% sl 7 | | &=

7 Y /ZL/// Y %ZI//—
& & ||
5 ) N

a b cde ff gh a b cde f gh

V nasi ukazce neptrimého kryti, hrozi, Ze bily ¢ernému po tahu Vxc6 da sach jezdcem, 1. - Je7+,
a po ustupu krale, napt. Kf7, sebere ¢ernou véz tahem Jxc7.

Ustup napadeného kamene je dalsi zpiisob, kterym ohroZeny kimen miZeme chranit pred
ztratou. Casto je vSak lepsi kameny kryt neZ s nimi ustupovat, jelikoZ Ustup pro nas znamena
vétsSinou ztratu Casu ¢i aktivity. Ustupujme vzdy tak, aby nas kdmen nebyl dale napadeny.

Pred tistupem Po tstupu
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Brani utociciho kamene jiz v podstaté zname (z vykladu o brani) - utocici kamen, prosté
napadenym kamenem sebereme.

Pred bram’m Po brani{
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Podivame-li se na moznost predstaveni jiného kamene, tak zjistime, Ze ji zname jiz také
(z vykladu o krali), je to opét to samé - mezi Utocici kAimen a kdmen, ktery je napadeny, umistime
jiny nas kdmen.

Pred predstavenim Po predstaveni
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Vyména kamene je situace, ve které hrac¢ vezme soupeii kimen ¢i kameny urcité hodnoty a sam
ptijde v nasledujicim tahu ¢i nékolika malo dal$ich tazich, o kdmen ¢i kameny stejné hodnoty -
tedy napiiklad vyméni jezdce za stielce, stielce za tfi pésce aj.

Pfed vyménou véiz’ Po vymeéné vezi
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Vyménu provadime proto, abychom bez ztraty ¢asu obsadili dalezité linie - adu, sloupec
nebo uhlopricku, a mohli dale pokracovat v utoku a neztraceli ¢as na ustup. Pri vyméné
dochazi k odstranéni braniciho kamene ¢i kament a méli bychom si pamatovat, Ze o likvidaci
braniciho kamene ¢i nékolika kament bychom se méli vZdy snazit. Ménime-li jeden ¢i vice ze
svych kament, méli bychom za néj ziskat i soupeirovy kameny o priblizné stejné hodnoté. Véz
bychom tedy méli ménit minimalné za stielce Ci jezdce a dva pésce k tomu, ddmu za dvé véze,
stielce za tfi péSce...

Pamatujme si, Ze predtim nez provedeme tah, zjistime, co nam hrozi - které naSe kameny
jsou napadeny a mohou byt napf. sebrany v nasledujicich tazich. Nehrajme prilis rychle a dalsi
naSe tahy si nejprve dobie promysleme. Diive neZ zaduto¢ime na soupere, je dilezité se
ujistit, Ze nam nic v danou chvili nehrozi a pokud ano, pak neuatocime, ale snazime se ihned
branit hrozbam soupere.
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