Sachovd notace
Sachovou notaci pouzivame k zapsani partie i jakéhokoli postaveni na $achovnici.

Pii zapisu postaveni na Sachovnici zapiSeme nejprve zkratku figury a potom pole, na kterém
stoji, pi. Kel, Sg2, e4. Rozmisténi kameni na Sachovnici zapisujeme vzdy nejprve za bilého
a poté za Cerného, v poradi podle hodnoty jednotlivych kament (K, D, V, S, ], pésec).

Pii zapisu tahu vZdy jednotlivé tahy bilého i cerného zapisujeme tak, jak jdou po sobé, pt. 1. e4
e5 2. Jf3... Chceme-li zapis prerusit, doplnit vlastni pozndmkou a poté pokracovat tahem
Cerného jiz bez ivodniho tahu bilého, pripiSeme pred tah cerného tii tecky nebo pomlcku, pt.
1. e4 e5 2.]Jc3 Jc6 3. Sb5 toto zahajeni nazyvame jako Spanélskou hru 3. - a6 4. Sa4 atd.

Zapis jednotlivych tahi:

¢innost popis priklad
tah figurou zkratka figura a cilové pole Jf3
tah péscem pouze cilové pole, na které pésce premistime e4
brani figurou zkratka figury ,x“ cilové pole Jxf3
brani péScem sloupec, na kterém pésec stoji ,,x“ cilové pole exf5
brani mimochodem sloupec, na kterém pésec stoji ,x“ cilové pole ,e.p.” exf6 e. p.
proména pésce cilové pole a zkratka figury, na kterou se péSec méni | f8D, exf8V
mohou-li dvé stejné figury |zkratku figury a oznaceni sloupce ¢i fady, kde Vfel
na stejné pole (véz, jezdec) | figurka stoji a cilové pole, V1xc3

Dalsi symboly pouzivané pi‘i zapisu partie ¢i pozice na Sachovnici a pro hodnoceni tahti:

pro zapis pro hodnoceni
0-0 mala (kratka) rosada ! silny tah = rovna pozice
0-0-0 | velka (dlouhd) rosada I velmi silny tah 00 nejasna pozice

(=) nabidka remizy ? chyba - s utokem

x brani 7? hruba chyba S s protihrou
e.p. brani mimochodem 1? zajimavy tah A s mySlenkou

+ Sach 2 pochybny tah a lepsi je

++ dvojsach +- bily vyhraje + bily stoji 1épe

# mat -+ Cerny vyhraje + Cerny stoji 1épe

Pii hre s Sachovymi hodinami, je kazdy hrac¢ povinen zapisovat pri partii své i souperovy
tahy, tah po tahu, tak jak nasleduji po sobé. Jednotlivé tahy je dobré si zapisovat okamzité

Symboly urcené pro hodnoceni pii zapisu partie v pribéhu zapasu nepouzivame.

Bily na tahu dd mat 9. tahem. Ukdzkovy zdpis

1.Vb7 Dxb7 2.Sxg6+! Kxg6 3.Dg8+ Kxf5 4.Dg4+
Ke5 5.Dh5+ V5 6.f4+! Sxf4 7.Dxe2+!! Sxe2
8.Ve4+!! dxe4 9.d4#

8 ) zapis pozice:
7 %g % ]?il}'/: Kc5, Dd8, Va4, Vb4, Sh5, Jf5, d3, {2

Z Az Cerny: Kh7, Df7, V3, Sd1, Sh2, Je2, VI3,
6 i d4,e5,£6, g6
5 < & Z@ ki zapis tah (feseni pozice):
4 |BIE . ' 1.Vb7 Dxb7 2.Sxg6+ Kxg6 3.Dg8+ Kxf5 4.Dg4+

= m Ke5 5.Dh5+ Vf5 6.f4+ Sxf4 7.Dxe2+ Sxe2 8.Ved+
3 &) B dxed 9.d4#
2 5“) Z&% 7 % reSeni pozice se symboly pro hodnoceni:
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