Odvazani aneb obrana proti svazani

0Odvazani, jak jiZ nazev napovida, je obrana proti svazani. Cim déle vazba trva, tim vétsi potize
nam pozdéji miize prinést, proto bychom neméli moznost odvazat se prili§ dlouho odkladat.
Odvazani lze provést nékolika zplisoby - preruSenim vazby a soucasnym pokrytim
napadeného kamene, vytvorenim kontaktu mezi vazbou ohroZenymi figurami, astupem
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Preruseni vazby Vytvoreni kontaktu
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Pireruseni vazby a soucasné dodatecné pokryti napadeného (vazaného) kamene je
preruseni vazby postavenim jiného naseho kamene stejné ¢i niZ8i hodnoty nez ma figura, ktera

na vazany kdmen utoci, mezi vazany kdmen a silnéjsi figuru ktera stoji za nim. V nasi ukazce
vazbu jezdce na krale pferusujeme stirelcem, ¢imz napadeného jezdce jeSté dodatec¢né kryjeme.

Vytvoienim Kontaktu mezi vazbou ohroZzenymi figurami znamena takové propojeni
jednotlivych kament, kde se vzajemné Kryji. V nasi ukazce zahrajeme Vg1+ a po Gstupu ¢erného
krale, napt. Kf3, zahrajeme Je2, ¢imzZ soucasné kryjeme bilou véz a cernou napadame.

Ustupem siln
svazanym kamenem, odejde svym tahem z vazby a uvolnim tim do této chvile vazany kamen,
ktery jiZ v dal$im tahu neni omezen v pohybu.

Napadenim utocici figury s myslenkou ji odehnat a zrusit tak nasi vazbu. V nasi ukazce jsme
Cerného stielce napadli bilym péScem, lze hrat i Db3, a doufame v to, Ze Cerny hrac¢ se zalekne
pro néj nevyhodné vymeény stielce za péSce a svym stielcem ustoupi, ¢imz se vazba zrusi.

Vyména Cerného strelce za bilého jezdce zeslabeni postaveni bilého
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Méli bychom vsak stile pamatovat na to, Ze soupei miZe kdykoli vyménit utocici figuru za
na$i vazanou a touto vymeénou zeslabit naSe postaveni. Zvlast pii astupu silnéjsi figury z vazby
a v pripadé napadeni tto¢ici figury to hrozi nejvice. Cerny nemusi stfelcem ustupovat, ale mfize
svého stielce za bilého jezdce vymeénit, tedy zahrat Sxc3 a po dalSim bxc3 mohou byt pésSci a3

(a2), b3, c4 pro cerného dalsim vitanym terc¢em k titoku a snadnou Kkoftisti.

strelec.gb.cz



