Pohyb po Sachovnici

Kral

Kral nema Zzadnou hodnotu, jelikoZ nemitiZze byt odstranén z Sachovnice. Napadeni krale
(Sach), ktery v nasledujicim tahu nema zadnou mozZnost obrany, znamena konec nasi hry
(mat), proto si ho musime velmi dobfe chranit. V zakladnim postaveni stoji kral na poli el
u bilého a na poli e8 u cerného a pri svém pohybu, muze jit vZdy o jedno pole na jakékoli
sousedni pole, kde stoji a které neni obsazeno vlastnim ¢i ohroZeno soupefovym kamenem.

Béhem hry mizeme provést jednou v pribéhu celé partie zvlastni tah kralem a vézi -

o které si fekneme néco pozdéji.

Zdkladni postaveni kralti
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Pohyb a piisobnost krdle

AN

7

\

= N W s U1 O X

7

7

7

a2 3 K
e )
A 20 7

c d e f g h

Je-li nas kral ohrozen, tedy v Sachu, musime se ihned tomuto Sachu branit. Obrana napadeného
krale je troji - ustup krale z Sachu, predstaveni jiného naseho kamene mezi krale a tutocici
kamen, ktery ndm dava Sach a brani atoc¢iciho kamene, ktery ndm déava Sach.

Sach strelcem
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Obrana ﬁstupem krdle
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Obrana predstavenim jezdce

Obrana sebrdnim strelce

Kral se vzahdjeni zpravidla rozehravd pomoci rosady jako tieti figura a je velmi silny
v koncovce, kdy jiZ je mensi nebezpeci matu a miiZe tak podporovat vlastni pésce v cesté na pole

promény.

strelec.gb.cz



Dama

rovna 9 az 10 pésctim. V zakladnim postavem najdeme bilou ddmu na poh d1 a ¢ernou na poli d8
- dama cti svoji barvu. V pohybu je omezena pouze vlastnimi kameny, jinak muze jit na jakékoli
pole ve sloupci, fadé nebo diagonalach, na kterych stoji. Napadeni damy, ,garde", stejné jako
Sachu souperli neoznamujeme. Dama s kralem muze dat snadno osamocenému krali mat.

Zdkladni postaveni dam Pohyb a ptisobnost ddmy
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Dama, zvlast pokud se dostane do blizkosti soupefova krale, mu dokaze pékné pridélavat
soupefi starosti. Méli bychom vsak s ni zachazet velmi opatrné a nehrat piilis brzy, nebot se
muZe stat vitanou kof'isti pro soupefovy kameny, zvléét’ lehké figury, které ji potom mohou
V zahajeni je tedy lepSi prvné na vhodna pole rozmistit vSechny ostatni nase figury - ]ezdce,
stelce, véZze a uvést do bezpeci krale pomoci rosady a teprve poté, jako posledni figuru,
rozehrat damu. Dojde-li k vyméné dam, tj. na Sachovnici jiz neni bila ani ¢erna dama, klesa
nebezpeci matového utoku.
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Po vyméné ddmy
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na libovolné pole ve sloupci ¢i Ffad€, na kterych stoji, neni-li obsazeno jinym vlastmm kamenem.
V zakladnim postaveni mé kazdy hrac dvé véze, bily na poli al a h1, Cerny na poli a8 a h8. BEhem
hry, mizeme s véZi jednou v priibéhu partie zahrat zvlastni tah - tzv. rosadu. Kral a véz, pripadné
obé véZe, mohou dat snadno mat soupetovu krali.

Zdkladni postaveni véZi Pohyb a piisobnost véze
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Véz je velmi silnd v zejména v koncovce, tedy zavérecné casti nasi partie. V ivodnich tazich
partie je vhodné ji ponechavat na zadnich fadach - u bilého tedy na 1. nebo 2. radé
au cerného na 7. nebo 8. radé. Opustime-li véZemi ptfedcasné tyto fady, mohou byt poté velmi
slabé a souperl po nich miiZe vést Gtok na nasSeho krale. Dale bychom se méli snazit v avodnich
tazich co nejdrive souCasné rozehrat nasi véz a umistit krdle do bezpeci pomoci rosady
a posléze véZemi obsazovat otevirené (volné) ¢i polootevicené sloupce, tedy takové sloupce, na
kterych nemame zadné pésce, piipadné pouze pésce soupeie. VéZ zde miiZe snaze proniknout do
pozice souperie. VKoncovce je naopak vyhodné véz stavét za naseho pésce, jelikoz tohoto
pésce miiZze daleko Gcinnéji podporovat v cesté na pole promény. Velmi vyhodné pro nas je
v pribéhu hry zdvojeni vézi na jednom otevireném ¢i polootevieném sloupci ¢i vjedné
radé, tzv. harmonika, tj. postaveni obou vézi na jeden sloupec nebo na jednu radu. Zde pak obé
véZze velmi silné plsobi na pozici soupere. Na harmonikou ovSsem nemusi hrat pouze véze,
podobné jako zdvojeni na sloupci éi \ f“adé nemusi byt pouze vezi, stejné dobf*e to plati i pf‘i
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ptipadé je vzdy lepsi stavét damu za véZe ¢i mezi véZe, témér nikdy ne pred véze.

»~Harmonika" - ¢erny na tahu.
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Harmonika v nasi ukazce se krasné rozehraje, vS§imnéte si pohybu véZi, které pripominaji svymi
tahy pohyb hrace na ,heligonku®, tedy tahaci harmoniku. Cerny zahraje 1. - Vxf2+ 2. Kg1 Vg2+
3. Kf1 Vdf2+ 4. Kel Vc2 5. Kf1 Vxh2 6. Kgl Vcg2+ 7. Kf1 Vxg3 a s tfemi pésci vice snadno vyhraje.
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Strelec

Stirelec ma hodnotu priblizné tii pésce, stejné jako jezdec, avSak je o néco malo silnéjsi nez
jezdec. Pohybuje se na libovolné neobsazené pole po uhloptickach, na kterych stoji a ovlada tedy
vZdy pouze jednu barvu poli - ¢ernopolny stielec, stielec v zdkladnim postaveni na c1 a {8, ¢erna
pole a bélopolny stielec, stielec v zakladnim postaveni na f1 a c8, pouze bila pole. Samotni strelci
s kradlem mohou dat souperovu krali mat, jediny stielec s kralem to vSak jiz nezvladne.

Zdkladni postavent str'elce Pohyb a piisobnost stielce
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Podobné jako ostatni kameny, kromé jezdce, ma stielec potiZe pokud je omezen v pohybu svymi
¢i souperovymi kameny, které stoji na poli jeho barvy. Nejvétsi sila stielce, zvlast dvojice
strelcli, se projevi v otevirenych postavenich. Dvojice stielcti zde byva silnéjsi neZ strelec ¢i
jezdec nebo dokonce nez véz, zejména v koncovce. Stielec se zpravidla v zahajeni rozehrava jako
druhi figura.

Silny stielec
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je v takovychto pozicich silnéjsi i nez véz a jezdec. Pro uplatnéni vyhody v téchto pozicich je
nutno zamezit usazeni jezdce vcentru, poté tohoto jezdce zahnat co nejddle od stredu,
centralizovat krale a omezit centralizaci soupere a nasledné vyhodné vymeénit jezdce za jednoho
stielce a prejit do koncovky se silnéjsim stielcem.

Riiznobarevni stielci, tj. ma-li hra¢ na Sachovnici strelce opacné barvy nez jeho souper, ve
stfedn{ hie vyrazné pomahaji hraci se silnéjSim strelcem, naopak v koncovce (zavére¢na Cast
partie) rliznobarevni stielci vyrazné zvysuji remizové Sance.

Stejnobarevni stielci, tj. ma-li hra¢ na Sachovnici strelce stejné barvy jako jeho soupefr,
znamenaji vzavéru partie je$té¢ dosti zajimavou hru. Uspéch zavisi na pisobnosti stielct,
rozestavéni péscd, postaveni krall a rovnéz moznosti vyskytu slabého ¢i silného stielce.
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Jezdec
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pohubuje se skoky ve tvaru pismene ,L“ nebo chceme-li o dvé pole vpied a jedno do strany.
Zaroven je vSak jedinym kamenem na Sachovnici, ktery neni omezen ve svém pohybu vlastnimi
kameny, které mize jednoduse svym tahem preskocit. VSimnéme si také, ze jezdec piii kazdém
svém tahu méni barvu pole, na kterém stoji - z cerného pole jde na bilé a z bilého pole na
Cerné. Samotna dvojice jezdcl, ani jezdec samotny, nedokaze dat spolu s kralem souperovu krali
mat.

Zdkladni postaveni jezdce Pohyb a piisobnost jezdce
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Jezdec, na rozdil od ostatnich kamend, je velmi silny v zavienych pozicich. V zavirenych cili
blokovanych pozicich je jezdec silnéjsi nez nejen stielec, ktery ma stejnou hodnotu, ale miize byt
i silnéjsi nez véz ¢i dama. Naopak slaby je na kraji Sachovnice ¢i v pozicich, kde jsou obsazena ¢i
ohroZena pole, na které mize konik skocit. V rozich Sachovnice jsou vétSinou uplné nejslabsi
a méli bychom se takovychto tah s jezdci vyvarovat. Nejlépe udélame, budeme-li jezdce stavét
do stiredu ¢i rozsireného stiedu Sachovnice, kde maji nejvétsi moznosti. Jezdec, diky moZnosti

preskakovat vlastni figury, se zpravidla rozehrava jako prvni figura.

Slaby jezdec Silny jezdec
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Zajimavosti také je, Ze dame-li jezdcem Sach, soupefr nema jiné obrany nez ustoupit kralem ¢i
jezdce sebrat.
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Pésec
Pésec ma hodnotu 1, je tedy nejslabsi, avsak méli bychom s nim zachazet velmi opatrné. Vyhoda
pésce je, Ze se umi promeénit na kteroukoli jinou figuru, kromé krale. Kazdy hra¢ ma na zacatku
hry osm péscl - bily na 2. radé a Cerny na 7. fadé. Pohyb péSce je omezen pouze o jedno
neobsazené pole vpi‘ed na sloupci, na kterém stoji. Vyjimku tvori brani a prvni tah péScem, kdy
muiZeme postoupit i o dvé pole vpred, pokud jsou obé pole neobsazena. Pésci nikdy nemohou
tahnout zpét.

Zdkladni postaveni péscti Pohyb pésce
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Proména pésce je mozna pouze tehdy, dojde-li pésec na posledni radu, tj. bily péSec na 8.
fadu a Cerny péSec na 1. radu. Vtomto tahu se musi ihned na stejném poli péSec proménit
v damu, véz, stielce nebo jezdce.

Pied proménou pésce Po proméné pésce
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V uvodnich tazich je vhodné pésci obsazovat ¢i napadat centrum, tedy zejména pésci ,e“ a ,,d“
o dvé pole vpfed, umoZnime tim naSim figuram se brzy dostat do hry, avSak hrat pésci rychle
vpred, ve snaze postavit si co nejdiive ddmu, vhodné jiz moc neni, protoZze bychom mohli o své
péSce brzy snadno prijit. Ze zac¢atku bychom se tedy méli snazit péSci hrat co mozna nejméné,
pouze v téch nejnutnéjSich pripadech, avyvarovat se tak zbytecnych tahli snimi, jakym je
napriiklad ,domecek” a ,0sli ousko®, jelikoZ to pro nas témét vzdy znamend neptijemné oslabeni.
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Také si tvorit na Sachovnici dvoj-, troj- ¢i vice-pésce (dva, tii a vice péScli na jednom sloupci), je
pro nas zpravidla nevyhodné a pro soupeie vitanym terc¢em k dtoku. PéSci byvaji velmi silni,
jsou-li pohyblivi, chranéni (nejlépe vlastnimi pésci) a volni.
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