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Pohyb po šachovnici 
Král 

Král nemá žádnou hodnotu, jelikož nemůže být odstraněn z šachovnice. Napadení krále 
(šach), který v následujícím tahu nemá žádnou možnost obrany, znamená konec naší hry 
(mat), proto si ho musíme velmi dobře chránit. V základním postavení stojí král na poli e1 
u bílého a na poli e8 u černého a při svém pohybu, může jít vždy o jedno pole na jakékoli 
sousední pole, kde stojí a které není obsazeno vlastním či ohroženo soupeřovým kamenem. 
Během hry můžeme provést jednou v průběhu celé partie zvláštní tah králem a věží – tzv. rošádu, 
o které si řekneme něco později. 

Základní postavení králů       Pohyb a působnost krále 
8       8   
7          7 
6       6  
5          5  
4       4   
3          3  
2       2   
1          1  
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

Je-li náš král ohrožen, tedy v šachu, musíme se ihned tomuto šachu bránit. Obrana napadeného 
krále je trojí – ústup krále z šachu, představení jiného našeho kamene mezi krále a útočící 
kámen, který nám dává šach a braní útočícího kamene, který nám dává šach. 

Šach střelcem       Obrana ústupem krále 
4       4 
3          3  
2       2   
1         1  
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

4       4 
3          3  
2       2   
1         1 

Obrana představením jezdce       Obrana sebráním střelce 
b 

Král se v zahájení zpravidla rozehrává pomocí rošády jako třetí figura a je velmi silný 
v koncovce, kdy již je menší nebezpečí matu a může tak podporovat vlastní pěšce v cestě na pole 
proměny. 
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Dáma 
Dáma je nejsilnější figurou na šachovnici, s největší působností, a její hodnota je přibližně 
rovna 9 až 10 pěšcům. V základním postavení najdeme bílou dámu na poli d1 a černou na poli d8 
– dáma ctí svoji barvu. V pohybu je omezena pouze vlastními kameny, jinak může jít na jakékoli 
pole ve sloupci, řadě nebo diagonálách, na kterých stojí. Napadení dámy, „garde“, stejně jako 
šachu soupeři neoznamujeme. Dáma s králem může dát snadno osamocenému králi mat. 

Základní postavení dam       Pohyb a působnost dámy 
8       8   
7          7 
6       6 
5          5  
4       4 
3          3  
2       2 
1          1 
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

Dáma, zvlášť pokud se dostane do blízkosti soupeřova krále, mu dokáže pěkně přidělávat 
soupeři starosti. Měli bychom však s ní zacházet velmi opatrně a nehrát příliš brzy, neboť se 
může stát vítanou kořistí pro soupeřovy kameny, zvlášť lehké figury, které ji potom mohou 
snadno chytit. Mnohem silnější je dáma poté co se z šachovnice již odstraní některé figury. 
V zahájení je tedy lepší prvně na vhodná pole rozmístit všechny ostatní naše figury – jezdce, 
střelce, věže a uvést do bezpečí krále pomocí rošády a teprve poté, jako poslední figuru, 
rozehrát dámu. Dojde-li k výměně dam, tj. na šachovnici již není bílá ani černá dáma, klesá 
nebezpečí matového útoku. 

Chycená černá dáma       Před výměnou dámy 
8       8   
7        7 
6       6 
5          5  
4        a b c d e f g h 
3       8   
2       7  
1          6 
 a b c d e f g h       5  
               Po výměně dámy 
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Věž 
Věž má hodnotu přibližně pěti pěšců a je druhou nejsilnější figurou na šachovnici. Pohybuje se 
na libovolné pole ve sloupci či řadě, na kterých stojí, není-li obsazeno jiným vlastním kamenem. 
V základním postavení má každý hráč dvě věže, bílý na poli a1 a h1, černý na poli a8 a h8. Během 
hry, můžeme s věží jednou v průběhu partie zahrát zvláštní tah – tzv. rošádu. Král a věž, případně 
obě věže, mohou dát snadno mat soupeřovu králi. 

Základní postavení věží       Pohyb a působnost věže 
8       8   
7          7  
6       6   
5          5  
4       4 
3          3  
2       2   
1         1  
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

Věž je velmi silná v zejména v koncovce, tedy závěrečné části naší partie. V úvodních tazích 
partie je vhodné ji ponechávat na zadních řadách – u bílého tedy na 1. nebo 2. řadě 
a u černého na 7. nebo 8. řadě. Opustíme-li věžemi předčasně tyto řady, mohou být poté velmi 
slabé a soupeř po nich může vést útok na našeho krále. Dále bychom se měli snažit v úvodních 
tazích co nejdříve současně rozehrát naši věž a umístit krále do bezpečí pomocí rošády 
a posléze věžemi obsazovat otevřené (volné) či polootevřené sloupce, tedy takové sloupce, na 
kterých nemáme žádné pěšce, případně pouze pěšce soupeře. Věž zde může snáze proniknout do 
pozice soupeře. V koncovce je naopak výhodné věz stavět za našeho pěšce, jelikož tohoto 
pěšce může daleko účinněji podporovat v cestě na pole proměny. Velmi výhodné pro nás je 
v průběhu hry zdvojení věží na jednom otevřeném či polootevřeném sloupci či v jedné 
řadě, tzv. harmonika, tj. postavení obou věží na jeden sloupec nebo na jednu řadu. Zde pak obě 
věže velmi silně působí na pozici soupeře. Na harmonikou ovšem nemusí hrát pouze věže, 
podobně jako zdvojení na sloupci či v řadě nemusí být pouze věží, stejně dobře to platí i při 
zdvojení dámy s věží či při ztrojení, tj. dáma a obě věže na jednom sloupci nebo v řadě, v takovém 
případě je vždy lepší stavět dámu za věže či mezi věže, téměř nikdy ne před věže. 

„Harmonika“ – černý na tahu.                
8                
7      Ztrojení těžkých figur 
6    výhodnější  slabší 
5       3   
4    2     
3       1   
2     a b c  a b c  a b c 
1                  
 a b c d e f g h                

Harmonika v naší ukázce se krásně rozehraje, všimněte si pohybu věží, které připomínají svými 
tahy pohyb hráče na „heligonku“, tedy tahací harmoniku. Černý zahraje 1. – Vxf2+ 2. Kg1 Vg2+ 
3. Kf1 Vdf2+ 4. Ke1 Vc2 5. Kf1 Vxh2 6. Kg1 Vcg2+ 7. Kf1 Vxg3 a s třemi pěšci více snadno vyhraje. 
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Střelec 
Střelec má hodnotu přibližně tři pěšce, stejně jako jezdec, avšak je o něco málo silnější než 
jezdec. Pohybuje se na libovolné neobsazené pole po úhlopříčkách, na kterých stojí a ovládá tedy 
vždy pouze jednu barvu polí – černopolný střelec, střelec v základním postavení na c1 a f8, černá 
pole a bělopolný střelec, střelec v základním postavení na f1 a c8, pouze bílá pole. Samotní střelci 
s králem mohou dát soupeřovu králi mat, jediný střelec s králem to však již nezvládne. 

Základní postavení střelce       Pohyb a působnost střelce 
8       8   
7          7  
6       6   
5          5  
4       4  
3          3  
2       2  
1         1 
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

Podobně jako ostatní kameny, kromě jezdce, má střelec potíže pokud je omezen v pohybu svými 
či soupeřovými kameny, které stojí na poli jeho barvy. Největší síla střelce, zvlášť dvojice 
střelců, se projeví v otevřených postaveních. Dvojice střelců zde bývá silnější než střelec či 
jezdec nebo dokonce než věž, zejména v koncovce. Střelec se zpravidla v zahájení rozehrává jako 
druhá figura. 

Silný střelec       Slabý střelec 
8       8   
7          7  
6       6 
5        5  
4       4   
3          3  
2       2   
1          1  
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

Dvojice střelců, je proti dvojici jezdců či dvojici jezdec a střelec v otevřené pozici silnější, často 
je v takovýchto pozicích silnější i než věž a jezdec. Pro uplatnění výhody v těchto pozicích je 
nutno zamezit usazení jezdce v centru, poté tohoto jezdce zahnat co nejdále od středu, 
centralizovat krále a omezit centralizaci soupeře a následně výhodně vyměnit jezdce za jednoho 
střelce a přejít do koncovky se silnějším střelcem. 

Různobarevní střelci, tj. má-li hráč na šachovnici střelce opačné barvy než jeho soupeř, ve 
střední hře výrazně pomáhají hráči se silnějším střelcem, naopak v koncovce (závěrečná část 
partie) různobarevní střelci výrazně zvyšují remízové šance. 

Stejnobarevní střelci, tj. má-li hráč na šachovnici střelce stejné barvy jako jeho soupeř, 
znamenají v závěru partie ještě dosti zajímavou hru. Úspěch závisí na působnosti střelců, 
rozestavění pěšců, postavení králů a rovněž možnosti výskytu slabého či silného střelce. 
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Jezdec 
Jezdec neboli kůň má hodnotu přibližně tři pěšce, stejně jako střelec. Pohybuje nejsložitější, 
pohubuje se skoky ve tvaru písmene „L“ nebo chceme-li o dvě pole vpřed a jedno do strany. 
Zároveň je však jediným kamenem na šachovnici, který není omezen ve svém pohybu vlastními 
kameny, které může jednoduše svým tahem přeskočit. Všimněme si také, že jezdec při každém 
svém tahu mění barvu pole, na kterém stojí – z černého pole jde na bílé a z bílého pole na 
černé. Samotná dvojice jezdců, ani jezdec samotný, nedokáže dát spolu s králem soupeřovu králi 
mat. 

Základní postavení jezdce       Pohyb a působnost jezdce 
8       8  
7          7  
6       6   
5          5 
4       4   
3          3  
2       2   
1         1 
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

Jezdec, na rozdíl od ostatních kamenů, je velmi silný v zavřených pozicích. V zavřených čili 
blokovaných pozicích je jezdec silnější než nejen střelec, který má stejnou hodnotu, ale může být 
i silnější než věž či dáma. Naopak slabý je na kraji šachovnice či v pozicích, kde jsou obsazena či 
ohrožena pole, na které může koník skočit. V rozích šachovnice jsou většinou úplně nejslabší 
a měli bychom se takovýchto tahů s jezdci vyvarovat. Nejlépe uděláme, budeme-li jezdce stavět 
do středu či rozšířeného středu šachovnice, kde mají největší možnosti. Jezdec, díky možnosti 
přeskakovat vlastní figury, se zpravidla rozehrává jako první figura. 

Slabý jezdec       Silný jezdec 
8       8   
7         7  
6       6  
5        5 
4       4 




3         3  
2       2  
1          1  
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

Zajímavostí také je, že dáme-li jezdcem šach, soupeř nemá jiné obrany než ustoupit králem či 
jezdce sebrat. 
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Pěšec 
Pěšec má hodnotu 1, je tedy nejslabší, avšak měli bychom s ním zacházet velmi opatrně. Výhoda 
pěšce je, že se umí proměnit na kteroukoli jinou figuru, kromě krále. Každý hráč má na začátku 
hry osm pěšců – bílý na 2. řadě a černý na 7. řadě. Pohyb pěšce je omezen pouze o jedno 
neobsazené pole vpřed na sloupci, na kterém stojí. Výjimku tvoří braní a první tah pěšcem, kdy 
můžeme postoupit i o dvě pole vpřed, pokud jsou obě pole neobsazená. Pěšci nikdy nemohou 
táhnout zpět. 

Základní postavení pěšců       Pohyb pěšce 
8       8   
7       7  
6       6   
5          5  
4       4   
3          3  
2       2  
1          1  
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

Proměna pěšce je možná pouze tehdy, dojde-li pěšec na poslední řadu, tj. bílý pěšec na 8. 
řadu a černý pěšec na 1. řadu. V tomto tahu se musí ihned na stejném poli pěšec proměnit 
v dámu, věž, střelce nebo jezdce. 

Před proměnou pěšce       Po proměně pěšce 
8       8   
7          7  
6       6   
5         5  
 a b c d e f g h        a b c d e f g h 

V úvodních tazích je vhodné pěšci obsazovat či napadat centrum, tedy zejména pěšci „e“ a „d“ 
o dvě pole vpřed, umožníme tím našim figurám se brzy dostat do hry, avšak hrát pěšci rychle 
vpřed, ve snaze postavit si co nejdříve dámu, vhodné již moc není, protože bychom mohli o své 
pěšce brzy snadno přijít. Ze začátku bychom se tedy měli snažit pěšci hrát co možná nejméně, 
pouze v těch nejnutnějších případech, a vyvarovat se tak zbytečných tahů s nimi, jakým je 
například „domeček“ a „oslí ouško“, jelikož to pro nás téměř vždy znamená nepříjemné oslabení. 

„domeček“  „oslí ouško“     Dvoj- a troj-pěšec 
4       8   
3           7  
2        6  
1           5  
 e f g h   e f g h     4   

Oslabena bílá pole kolem krále.      a b c d e f g h 

Také si tvořit na šachovnici dvoj-, troj- či více-pěšce (dva, tři a více pěšců na jednom sloupci), je 
pro nás zpravidla nevýhodné a pro soupeře vítaným terčem k útoku. Pěšci bývají velmi silní, 
jsou-li pohybliví, chránění (nejlépe vlastními pěšci) a volní. 
  


