Sachovd povidla... ehm, chci Fici pravidla
Cilem nasi hry je dat soupeii mat a hlavné zabranit tomu, abychom sami dostali mat drive.
Potrebujeme k tomu hlavné soupere a poté jesté...

... néjaky ten ,$achovy material“, coz je pojem, pod kterym si miiZzeme piedstavit nejen rizné
zapisy o utkani, partiate, Sachovou literaturu, pocitacové programy a databaze partii, Sachovnici,
figurky a vSe potiebné ke hie, béhem ni a po hre, ale také slovem material oznacujeme kameny
v souvislosti s branim, kdyz naptiklad mluvime o tom, Ze bily ztratil néjaky material a materialni
prevaha Cerného je jiz velka. Znamena to, ze bily ztratil tieba jezdce Ci stielce a néjaké péSce
a ¢erny ma o tolik vice kameni, Ze jiz snadno vyhraje, pokud samoziejmé neudéla zadnou velkou
chybu.
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Z toho nejdiileZitéjsi tedy pro nasi hru je...
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figurek” a piipadné i $achovym hodin a partiare. Sachové hodiny a partiaf se nam budou hodit
pouze v pripadé, Ze chceme (¢i musime) hrat na ¢as a tahy si pii hie zapisovat, tedy zejména
v soutéZnim zdpase, tudiZ neni nutné je vlastnit, nebot takové zapasy se vétSinou hraji
v Sachovém Kklubu, ktery ndm je po dobu hry zapijci. Co by vsak mél mit kazdy hra¢ doma, je
alespoii jedna Sachova souprava - tedy Sachovnice a ,figurky, na které budeme trénovat
a zdokonalovat nase znalosti. Sachovnici a $achové figurky si podrobnéji predstavime pozdéji,
nyni si povime néco k hodinam.

Sachové hodiny jsou zafizeni, které méti obéma hra¢im spotfebovany ¢as. Jde o dvoje vzijemné
propojené stopky tak, zZe kdyz bily zastavi svoje hodiny, tak automaticky spusti hodiny souperovy
a opacné, kdyz ¢erny zastavi svoje hodiny, spusti se hodiny bilého.

Partiar je zvlastni list papiru na ktery si zapisujeme tahy - své i soupere, tah po tahu, tak jak je
hrajeme v partii. Partie je pouze jiny nazev pro nasi hru, resp. pro utkani dvou soupeit, kde
jeden hraje bilymi a druhy ¢ernymi ,figurkami®.

a znalost diileZitych pravidel...

1. Kpartii se dostavime vcas, nejlépe o néco diive, abychom naseho soupere nemuseli nechat
zbytecné Cekat, pired zacatkem nasi hry a po jejim skonceni, podame souperi ruku.

néjakého kamene dotkneme, musime s nim jiz hrat, je-li tento tah podle pravidel mozny.
Vyjimku tedy tvori pouze situace, kdy bychom napt. naseho krale vystavili po tomto tahu
Sachu nebo fekneme-li jesté pied tim, neZ se nékterého z kament dotkneme ,oprava“ Ci
»opravuji“, poté miZeme postaveni kamene ¢i kameni na Sachovnici opravit. Nesmime
vSak pri tom zménit rozestaveni kamenti na Sachovnici - tedy postavit si jinou pozici.

3. Ticho v hraci mistnosti, plati hlavné pro soutézni zapasy, znamen3, Ze je zakazano soupeie
jakkoli vyrusovat, at jiz mluvenim na soupefe Ci spoluhrace, ¢astou nabidkou remizy ci
opravovanim kamend, oznamovanim Sachu nebo garde, klepanim do stolu, cvakanim
propisky, Susténim sacku od svaciny, budikem na hodinkach a podobnymi zvuky... i kdyZ je
mnohdy provadime tak, Ze si je ani neuvédomujeme, méli bychom se jich vyvarovat.

4. Napovidani taht a pouzivani mobilni techniky je téz zakazano. Pokud se néco takového
u nékterého hrace v priibéhu partie objevi, znamena to vétSinou jeho okamzitou prohru.

5. Povinnost zapisovani tahii je nutna ve vaznych (soutéznich) patiich. S digitalnimi hodinami
a hracim casem, ktery vyuziva béhem hry piidavka za kazdy provedeny tah, jsou hraci povinni
si zapisovat bez vyjimky tahy své i soupefte, tah po tahu, az do konce partie.

a dobrych rad...
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