Rosada
Rosada je spolecny tah krale a véze, ktery lze hrat pouze za urcitych podminek jednou

béhem celé nasi partie. Pamatujme, Ze pri provadéni rosady bychom se prvné méli dotknout
krale a aZ poté teprve vézZe.

Kratka (mala) rosada je tah, kde bily kral jde z pole el pies pole f1 na pole g1 a poté véz piejde
z pole h1 na pole f1. Podobné ¢erny kral jde z pole e8 pres pole f8 na pole g8 a poté véz prejde
z pole h8 na 8.

Dlouha (velka) ro$ada je tah, kde bily kral jde z pole el pres pole d1 na pole c1 a poté véz
prejde z pole al na d1. Podobné cerny kral jde z pole e8 pies pole d8 na pole c8 a poté véz prejde
z pole a8 na d8.
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Pted malou rosadou bilého Po malé ro$adeé bilého

Rosadu miZeme zahrat pouze po splnéni urcitych podminek:
e kral neni v Sachu,
e Kkral ani véz GcCastnici se rosady od zahajeni partie jeSté netahli,
o mezi kradlem a vézi dcastnici se roSady nestoji zadna vlastni ani souperova figura,
e Kkral nejde pres pole ohrozZené souperovym kamenem,

e kral po provedeni rosady nestoji v Sachu.

Rosddu nelze hrdt pro Sach Rosdda nelze pro tah krdlem
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Rosdda nelze pro tah véZi Rosddé prekdZi jind figura
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