Sachovnice a $achové kameny

Sachovnice je ¢tvercova deska s 64 ¢tvercovymi stiidavé svétlymi a tmavymi poli, uspotadanych
v 8 fadach a 8 sloupcich. Pti umisténi Sachovnice musime dbat na to, aby rohové pole pii pravé
ruce vzdy bylo bilé
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Pole piedstavuje kazdy jednotlivy ¢tverecek na Sachovnici, jeho polohu Ize rychle a presné urcit
pomoci pismene sloupce a ¢isla fady {c2, g7, a4, h5, f3, c6, e1, d8,...}.

Rada je 8 vodorovné sefazenych poli, fadu zna¢ime pomoci &isel {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}.

Sloupec tvofi 8 svisle sefazenych poli, sloupec zna¢ime malymi pismeny {a, b, c, d, e, f, g, h}.
Uhlopticka ¢i diagonala je $ikma fada poli stejné barvy, ktera se dotykaji rohy {a1-h8, g1-a7,...}.
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centrum a rozsirené centrum damské kridlo ‘ kralovské kridlo

Sti‘ed (centrum) tvori pole d4, e4, e5, d5,
rozsireny stred (rozsirené centrum) tvori pole c3, d3, e3, 3, 4, f5, f6, €6, d6, c6, c5, c4,
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damské kridlo je tvoieno sloupci a, b, ¢, d,
kralovské kridlo je tvoieno sloupci e, f, g, h

okrajova (krajni) pole jsou vSechna pole na kraji Sachovnice (vSechna pole 1. a 8. rady
a vSechna pole a-sloupce a h-sloupce),
rohova pole tvori vSechna pole v rozich Sachovnice {al, a8, h1, h8},

otevireny (volny) sloupec je sloupec, na kterém nestoji zadny pésec,
polootevieny sloupec je sloupec, na kterém stoji pouze souperiv pésec,
uzavireny sloupec je sloupec, na kterém stoji jak nas tak i soupertiv pésec.
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Sachové kameny

V Sachové hre existuje celkem Sest riiznych kameni - kral, dama, strelec, jezdec, véZ a pésec.
Na zac¢atku hry ma kazdy hrac¢ 16 kamena stejné barvy - krale, damu, dva strelce, dva jezdce,
dvé véze a osm péscli. Rozestaveni téchto kamenti na Sachovnici, které je pred kazdou hrou
presné urceno a musi byt dodrzeno.

Kazdy kamen na Sachovnici plni uréitou funkci, ma svoji pribliznou pocate¢ni hodnotu,
zkracené ¢i symbolické oznaceni, tak abychom ho mohli pozdéji jednoduSe rozpoznat a zapsat i
v zapise precist, a také v kazdé chvili i urcitou plisobnost na nékolik poli, na které mtize tadhnout.

Kiamen Zapis i ’Symbo} ’ Priblizna Pﬁs.o’bnost ka.me,nt'i
kamene bil cerny hodnota | nejvice nejméné
Kral K =) o ] P 3
Déma D 1 Wy 9-10 27 21
vez v =i = 5 14 14
Strelec S & 6 3 13
Jezdec | N A 3 3
Pésec - (P 8 F 1 5

Hodnota kamenti je pomocné hodnoceni sily jednotlivych kamenid pti zdkladnim postaveni
na Sachovnici a je dulezité ji znat pti brani, hlavné vyméné nestejnych kament.

Plisobnost kamenti oznacuje pocet poli, na ktera se kazdy kimen miiZe v dané pozici premistit.
Nejvétsi plisobnost mivaji kameny umisténé ve stiedu Sachovnice, nejmensi naopak kameny
umisténé na Kkraji a zvlasté v rohu Sachovnice. Hodnoty uvadéné v tabulce udavaji pocet moznych
poli na prazdné Sachovnici.

Kamen je spolecné oznaceni pro figury a pésce.

Figura je spolecné oznaceni pro krale, ddmu, sti‘elce, jezdce a véZ,
o mezilehké figury patii strelec a jezdec,
o mezi tézké figury patii dama a véz.

Kvalita je rozdil hodnoty mezi véZ{ a stielcem (jezdcem).

Kralovsky stielec, kralovsky jezdec, kralovska véz jsou figury stojici v zdkladnim postaveni
na kralovském kridle.

Damsky stirelec, damsky jezdec, damska véz jsou figury stojici v zakladnim postaveni na
damském kridle,

Diagram je grafické znazornéni pozice na Sachovnici.
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