Stredni hra

Jakmile skon¢i nase domaci priprava €i znalosti zahajeni, méli bychom se poradné zamyslet,
zhodnotit pozici na Sachovnici a stanovit si dalsi plan hry. Stfedni hra, podobné jako zahjjeni,
ma urcité zasady, které bychom méli nasledovat, chceme-li mit jednodussi hru. Jaké to jsou?

Mobilizovat vSechny své sily (na Sachovnici) a snazit se ziskat prevahu, tim Ze dokonc¢ime
vyvin (pokud jsme tak jiZ neudinili v zahajeni) a vytvorime hrozby soupefi - omezime tim
pohyblivost jeho figur, stisnime jeho pozici a donutime ho branit se.

Vytvorit si dostate¢né silny stied, tj. bud pohyblivy péScovy stred - stied obsazeny pésci ,d*
»€% pripadné i ,c“ nebo stfed kde mame alespon jednoho krytého péSce a aktivni figury.
Pamatujme a to, Ze pfi nezabezpeceném stiedu neni mozné pomyslet na utok. Také bychom si
méli pamatovat, Ze na soupeiiv kridelni atok, odpovidame itokem v centru.

Vylepsit si péscovou strukturu, tj. mame-li pésSce ,roztrhané“ ¢i slabé nebo opozdéné, tedy
takové, které se vzadjemné nekryji ani nepodporuji, méli bychom se ji snazit témér za kazdou
cenu vylepsit. Nepodari-li se ndm to, budeme pozdéji v koncovce dost trpét. Také bychom se méli
snazit zablokovat souperovy pésce, tj. omezit je v pohybu natolik, aby se nemohli pohnout.
Nejlépe se blokuji pésci péscem ¢i jezdcem. Pamatujme, Ze blokovany soupertiv pésec, je dobry
pésec.

Snazit se o zesilovani postaveni vlastnich figur, napi. mame-li dvojici stielcti, méli bychom se
snazit hru co nejrychleji a nejvice otevrit. Dale si mizeme vytvorit predsunuté pozice pro nase
lehké figury, tj. takové misto, zejména na poloviné soupere, kam miiZeme bezpecné umistit nasi
figuru, nejcastéji jezdce. Obsadit volné linie - sloupce véZemi, ahlopricky stielci a pripadné k nim
pridat jesté damu.

Snazit se znehodnotit postaveni souperovych kameni, predevsim figur, tak aby ztratili
vzajemnou souhru. To miizeme provést nékolika zpisoby - izolaci figury, omezenim jejich
pohybu ¢i pretizenim branici figury. Izolace znamena ,vytazeni ze hry* tj. figuru uvéznime
v nékteré ¢asti Sachovnice. O omezeni pohybu jiz néco vime, viz tieba Spatny stielec, ktery je
omezen v pohybu vlastnimi pésci, a pretiZeni branici figury znameng, Ze figuru, ktera jiz brani
jiny kdmen ¢i hrozbu, zatiZime jesté dalsi hrozbou, kterou musi pak také kryt.

V damskych koncovkach rozhoduje mnohdy postaveni kament na Sachovnici, Spatné
postavena (pasivni) ddma neni tak silna jako dama aktivni, tj. ktera ovlada stied. V koncovkach
dama akral proti krali a péSci vyhrava silnéjsi strana témér vzdy u jezdcovych a centralnich
pésct (b, d, e, g), u véZovych a stielcovych pésct (a, ¢, f, h) zalezi na postaveni krale silnéjsi
strany. Neni zde dulezity pocet volnych péscti, ale zda je néktery z nich nejbliZe poli promény.

Dulezité je nehrat rychle a dostate¢né se vidy zamyslet nad kazdym tahem, nebat se
moznych zapletek a hlavné odstranit povrchni mysleni a pristup k partii. Dale je dtlilezité umét
rozpoznat zlomové okamziky v partii a vénovat jim vzdy maximalni pozornost. Pokud
v takovychto okamzicich nevyuzijeme nabidnutych, ¢asto skrytych, moznosti pozice, vétSinou
velmi brzy prohrajeme.

Hraje-li soupei zahajeni ¢i stfedni hru jinak nez o¢ekavame ¢i proti zasadam:

e poradné se zamyslime, pronikneme do hloubky pozice a zjistime, ¢im nam souper
hrozi,
e stanovime si aktivni plan hry - pamatujme na to, Ze hraje-li soupei proti zasadam,
mame povinnost hrat aktivné:
e nehrozi-li nam zadné nebezpeci, stanovime si aktivni plan atoku,
¢ hrozi-li nam néjaké nebezpeci, stanovime si aktivni plan obrany,
o diikladné propocitame vSechny nabizejici se taktické i strategické moznosti
a vybereme si tu nejvhodnéjsi.
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Strategie je stanoveni si hlavniho planu hry a postupna jeho realizace pomoci pribézného
hodnoceni pozice a obecnych zasad Sachové hry, napt. pomoci obecnych zasad hry v zahajeni.

Taktika je soucasti strategie, jedna se o soubor prostiedkii, pomoci kterych hrac¢ v partii
dosahuje postupnych kratkodobych cil, které vzdy zavisi na konkrétnim propoctu v dané pozici,
pt. dvoji ider, kombinace, obét’ aj.

Kombinace je vynucené poradi tahl vyuzivajici zvlastnosti pozice k dosaZeni urcitého cile, napt-
dat mat, pat, materialni vyhoda, vyrovnani materialu aj.
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