Svazani
Svazani je tah, po kterém je kdmen s niZ$i hodnotou omezen v pohybu, protoze svym tahem by
vystavil nebezpeci kAimen s hodnotou vyssi, ktery stoji za nim. Svazani Ize provést damou, vézi
a stirelcem. Vznikla vazba je bud’ Gplna, nebo ¢astecna. Podari-li se nam kdmen svazat, je dobré
posilovat tuto vazbu, tedy na vazany kdmen postupné zvySovat tlak a vystavit ho, i kdmen za
nim, jeSté vy$Simu nebezpedi.
Uplna vazba nastava tehdy, kdyZ se vazany kdmen nemuiZe pohnout.
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Castecna vazba nastava tehdy, kdyZ vazany kamen miZe tahnout o jedno ¢i vice poli smérem
k atocici figute nebo od ni.
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Posileni vazby Ize provést jakymkoli kamenem, nejlépe vSak rovnou nékolika kameny. Mizeme
vyuzit i toho, Ze vdzany kamen je omezen v pohybu a stavét do jeho blizkosti jiné kameny.
Nejucinnej51 zesileni vazby, zvlast pri utoku na figuru je zesﬂem Vazby pescem Pesec ma

vV

utociciho hrace.

Posileni vazby péscem Posileni vazby jinym kamenem
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Vyuziti vazby k zisku vyhody lze také pomoci dvou motivii vymény na poli vazby, piipadné
kombinaci téchto motivii. Prvnim motivem je preména vazby a druhym zisk tempa (¢asu).

Pfeména vazby 2. krok Koneénd pozice
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Preména vazby spociva v tom, Ze ¢astecnou vazbu pieménime na vazbu tplnou.
Pt.: Chceme ziskat péSce g7, po tahu f6 ho neziskame, Cerny zahraje g6. Zahrajeme tedy 1.Jxg7
a po Sxg7 vznika Uplna vazba, kterou dale vyuzijeme tahem 2.f6 k dobrani obétované figury zpét.

Zisk tempa Koneénd pozice
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Zisk casu (tempa) spociva v tom, Ze ziskame pomoci vazby potiebny cas k provedeni jiného, pro
nas vyhodného tahu.

Pf.: Ustoupime-li s napadenou véZi, umoZnime c¢ernému se odvazat tahem Ka7. Po 1.Vxb7
muZeme pokracovat v utoku, po 1. — Vxb7, Gplna vazba zlstava a Ize ji dal vyuzit tahem 2.Vb4.

Kombinace motivii vazby 1. motiv
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Konecnd pozice
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Kombinace motivii spociva v tom, Ze vyuZijeme obou vySe zminénych motivd.
Pt.: Zde vyhrajeme pouze po 1. Vxf4! Vxf4 (1. motiv) 2. Kg2 Kg4 3. Sxf4 Kf4 (2. motiv) 4. Kf2 atd.
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