Dvoji uder
Dvoji uder neboli vidlicka je tah, po kterém se na Sachovnici objevi miniméalné dvé vazné
hrozby soucasné - napi. soucasné napadeni dvou ¢i vice kameni jednim kamenem nebo
napadeni figury a hrozba matu. VétSinou po tomto tahu nelze obé hrozby pokryt a obrance
v nasledujicim tahu ztrati jeden ze svych napadenych kameni. Nejvice ohrozené dvojim uderem
tedy byvaji kral a nasSe, i souperovy, nechranéné kameny. Dvoji ider mohou provést vSechny
kameny na Sachovnici, nejcastéji ho vsak dame pésci, jezdci a damou.
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Vsimejme si dobre rozestaveni kamentl na Sachovnici a mizeme-li, tak si dvoji uder ¢i vidlicku
dejme, souperi to jisté radost neptinese.
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