Dobry a spatny zacdtek nasi partie

V predchozi lekci jsme si néco tekli o spravnych zdsadach v zahijeni a stifedni hie. Nyni se
podivime na dvé ukazky hranych podle a proti témto zasadam. Nejprve si v kratkosti na
uvodnich tazich Italské hry, ktera je pro zacatecniky nejvhodnéjsi, priblizime za obé strany ty
dobré tahy.

Dobry zacdtek

1. e4 Bily hraje ,.e“ péScem do stfedu a otevira cestu pro damu a stielce. 1. - e5 Cerny, stejné jako
bily, obsazuje stied a otvird cestu svym figuram. 2. Jf3 Bily vyviji svého jezdce a navic hrozi, Ze
¢erného pésce v pristim tahu sebere. 2. - Jc6 Cerny, opét dobie, vyviji jezdce také a zaroven
chrani svého pésSce. Ma vSak zde i jiné moZnosti jak pésce pokryt, ne vSechny jsou ale dobré.

a) 2. - d6. Tento tah hrat Ize, vzniklé postaveni je zndmé jako Philidorova obrana, avsak
Cerny stielec na {8 je timto tahem péSce dosti omezen v pohybu.

b) 2. - Sdé6. Takovyto tah vSak jiZ dobry neni. Vyrazné bychom si jim omezili v pohybu nejen
péSce na d-sloupci® ale i stielce na ¢8, kterého bychom poté téZce dostavali do hry.

) 2. — De7 nebo 2. - Df6. Je mozné hrat, avSak takovéto tahy byvaji slabé. Damu v avodu
partie prili§ brzy uvadime do hry, coz neni dobré, jelikoz nas soupef na ni mize snadno utocit
lehkymi figurami (viz dal$i ukazka) a navic v pripadé tahu 2. - De7 omezujeme v pohybu stielce
na poli f8.

3. Sc4 Vyborny tah. Stielec se dostava do hry, kontroluje pole d5, tla¢i na pole f7 a umoznuje
bilému jiZ od p¥istiho tahu zahrat malou ro$adu a dostat tak krale do bezpedi. 3.... Sc5 Cerny
kopiruje stale plan bilého, to do jisté chvile neni na $kodu, ovSem nelze tak hrat vzdy a dlouho.
Partie by dale mohla pokracovat tahy napt. 4. c3 Jf6 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ 7. ]c3 Jxe4 8. 0-0 atd.

Postaveni po 2. - Jc6 Phillidorova hra
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Postaveni po 2. - Sd6 Postaveni po 3. Sc4 Sc5
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Spatny zacdtek
Nyni si ukaZeme, co se stane, pokud jedna strana zasady zahajeni nedodrzi.

Zatneme stejné 1. e4 e5 2. Dh5 Mezi zacateCniky byvaji takovéto tahy velmi oblibené, ddma
hrozi brat na e5 a zaroveii sméfuje na f7 k ovéackému ¢ili ,$utr“matu. 2. - Jc6 Cerny se viak
nezaleknul a brani svého pésce. 3. Sc4 Bily to zkousi na mat. 3. - g6 Cerny hrozbu vidi, kryje ji
a soucCasné napada bilou dadmu. 4. Df3 Bily musi ustupovat, avsak stale to zkousi na mat. 4. - Jf6
Cerny opét hrozbu vidi a kryje ji, ale zaroven vyviji svého jezdce a napada bilého pésce. 5. Db3
Bily jiz potteti hraje ddmou a znovu hrozi branim péSce na f7. 5 - Jd4! Skvély tah, kterym Cerny
vyuziva své prvni Sance kzisku vyhody. Zatim co bily jiz tfikrat béhem péti tahti hral svoji
damou, Cerny pokryl matové hrozby, vyvinul své jezdce a nyni se pripravuje k utoku - nepiimo
kryje pésce f7, napada soucasné bilou ddmu a péSce c2 a hrozi v dalSich tazich dvojim tderem na
poli c2.

Pozice po tahu 3. - g6 Pozice po tahu 5. - Jd4
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6. Dc3 Opét dalsi (a chybny) tah ddmou - jiz ¢tvrty v poradi!, ale nic moc lepsSiho bily nema. Brani
pésce na f7 bilému nevychazi pro 6. Sf7+ Ke7 7. Dc4 b5! Bily v dals$im tahu stielce ztrati. Bilé
figury jiz stoji velmi Spatné a cernému se jiz pomalu nabizeji taktické moZnosti pro vyuziti
slabosti pozice bilého. 6. - d5 7. Sxd5 (lepsi zde bylo zahrat exd5) Jxd5 8. exd5 Sf5 (hrozi dvoji
uder tahem Jxc2) 9. d3 Sb4!! Krasna obét strelce, po které se jiz bily mtze vzdat, jelikoz ztraci
damu a nema za ni dostacujici ,ndhradu” v podobé ¢erného materialu.

Pozice po tahu 7. - b5 Zdvérecnd pozice po 9. - Sb4!!
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Partie dale mtize pokracovat tieba tahy:

a) 10.Kd1 Sxc3 11.]Jxc3 Dh4 12. Se3 Dg4+ 13. ]Jge2 Dxg2 atd.
b) 10. Dxb4 Jxc2+ 11. Kf1 Jxb4 12. Jc3 Sxd3+ 13.]ge2 Jc2 14. Vb1 Jd4 atd.

Pokazdé vSak s velkou vyhodou ¢erného, kterou by mél jiz snadno zuzitkovat k vyhfte.
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