Zdklady zahdjeni

Sachovou partii rozdélujeme na t¥i ¢asti - zahdjeni, stiedni hru a koncovku. Ur¢it kde
konci zahdjeni a zacina stiedni hra mnohdy ani nejde, proto je dobré studovat dané
zahdajeni vzdy jako celek. Podle prvniho tahu délime zahajeni do tii kategorii — na
oteviené hry, polootevirené hry a zavirené hry.

Oteviené hry zacinaji tahem 1. e4 e5.
Polooteviené hry zacinaji tahem 1. e4, po némz nasleduje jiny tah ¢erného nez je e5.
Zaviené hry zacinaji jinym tahem nez je 1. e4, napt. 1. d4, 1. c4, 1. Jf3 aj.

Zahdjenim oznacuje tedy nékolik dvodnich tahli partie. Dobfe rozehrana partie nam
miiZze usnadnit cestu k vitézstvi, naopak Spatné sehrané zahajeni znamena pro nas
vétSinou velké komplikace ¢i prohru, méli bychom tedy jiz své prvni tahy diikladné
promyslet. Soucasna teorie hry v zahdajeni je dosti slozita a rychle se rozviji, proto se nyni
seznamime pouze s obecné platnymi zasadami, které plati ve vétSiné dnes bézné hranych
zahajenich a budeme-li se jich drzet, usnadnime si tim nasi dalsi hru.

Oc¢ se tedy od prvniho tahu snazit?

* Bojovat o stired Sachovnice, napt. péSci mohou stied nejen obsazovat tahy e4, d4
(e5, d5), podporovat boj o néj tahy c3, d3, f3 (c6, d6, f6) nebo ho napadat tahy c4,
f4 (c5, f5), ale také uvolnuji linie ¢i upeviuji pole pro vlastni figury.

* Figury rozehravat na vhodna pole, tedy tam, kde maji nejvétsi plisobnost
a nemohou byt ihned ohroZovany soupefovymi kameny. Snazit se, aby byly co
nejvice aktivni, aby soupefi vytvarely neptijemné hrozby, a sehrané - vzajemné
se dopliuji a kryji. Lehké figury vyvijime nejdrive, jezdce do stredu Sachovnice
a strelce na volné uhlopticky. VéZe nasledné umistujeme na volné sloupce ¢i na ty
sloupce, které planujeme oteviit a ddmu nejcastéji umistujeme na 2. nebo 3. radu.

* Krale schovat co nejdrive do bezpeci pomoci rosady a nikdy neoslabovat
postaveni krale bezdivodné (napf. tahy pesci pobliz krale po rosadé), mysleme
na to, Ze kral mize byt ohrozen jiZ od prvnich tah.

« Pred kazdym tahem Kkontrolovat, ¢im nam soupefr hrozi. Hrozi-li nam
nebezpeci, hrozbu okamzité reSime, nehrozi-li ndm nebezpeci, pokracujme
v planu. Pamatujme, Ze naSe tahy by mély mit smysl a navazovat na sebe.

* Neztracet cas - nehrat zbytecné jednou figurou dvakrat ¢i vicekrat po sobé,
neni-li to nezbytné nutné, Setrit tahy péSci, predevSim pésci ,a“ ,f“ a ,h"
znamenaji pro nas vétSinou zbytecné oslabeni, kameny rozehravat tak, aby
si vzajemné neprekaZzely.

* Nejprve rychle dokoncit vlastni vyvin a poté se soustiedit na atocné akce proti
souperi. Soucasné bychom také méli branit dobrému vyvinu soupere, klast mu
rizné piekazky, a neusnadnovat mu hru tim, Ze sami budeme hrat zbytec¢né, slabé
tahy, nedodrZovat spravné zasady zahajeni, prehliZet jeho hrozby a hrat zbrkle.

Nehraje-li souper podle zasad a my ziskame naskok ve vyvinu, jsme povinni toho
okamzité vyuzit - nejlépe aktivni hrou proti jeho krali a to tieba i za cenu obéti’ figury.
Soupere bychom méli potrestat za jeho slabou hru a ne mu dat moznost pozici vyrovnat.

1 Obét je tah, kterym hrac¢ dava souperi moznost materidlni vyhody za icelem dosahnuti vyhody jiné,
napr. matového ttoku.
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Volba zahajeni je na kazdém z nas. Zacatecniklim bych vSak doporucil hrat oteviené hry,
nebot vedou k Zivé figurové hie a maji prehlednéjsi strategické plany i taktické moZnosti.
Dobra orientace v jednotlivych systémech zahajeni a typickych pozicich téchto systému
je diilezitou soucasti naseho uspéchu. Neméli bychom se vsak jednotlivé tahy ucit
zpaméti, ale méli bychom se vzdy snaZit pochopit vyznam téchto tahti a umét je
pouzit. Je-li to mozné, doporucuji se pired partii bliZze seznamit s tim, co hraje nas souper,
nebudeme poté u partie ptili§ zaskoCeni a miiZeme si na néj také néco sami pripravit.
Pamatujme si, Ze hrat ptiliS brzy ddmou neni dobré, nebot mizZe byt rychle napadana
soupefovymi kameny s tempem?® a vyvin figury na pole, z kterého muze byt ihned
v dalsim tahu vypuzena, je pro nas vzdy nevyhodny. Jezdec na kraji Sachovnice je pro
zlost, proto i tento tah hrajme jen v nutnych pripadech a strelci se na okraji také citi htite,
nebot’ dostat je pozdéji z kraje do stiedu Sachovnice ¢i na druhé kiidlo trva nejméné dva
tahy, mnohdy i vice.

Paul Morphy - vévoda Karel Braunschweigsky a hrabé Isouard

PariZz 1958, hrdno v l6Zi operniho divadla o prestdvce Lazebnika sevillského
1. e4 e5 2. Jf3 Vyviji jezdce a napada péSce na e5. 2. - d6 Slabsi tah.
1) Proc je tento tah slabsi?

2) Jaky jiny tah by byl za ¢erného vhodnéjsi a proc?
3. d4 Bily obsazuje stfed a podruhé napada pésce. 3. - Sg4? Prvni vaZna chyba Cerného
umoznuje bilému se rychleji rozvinout. 4. dxe5 Sxf3 5. Dxf3 dxe5 6. Sc4 Bily stoji lépe,
ma vyvinutého strelce a ddmu, pfipravenou rosadu a hrozi matem na poli f7. 6. - Jf6?
Druhj, jiZ rozhodujici, chyba umoznuje bilému dvoji uder. 7. Db3 Dvoji uder. 7. - De7
8.]c3!? Snazi se o co nejrychlejsi vyvin.

3) Jak by partie mohla pokracovat po ,,8. Sxf7+!“?

4) Jak by partie mohla pokracovat po , 8. Dxb7“?

8. - ¢6 Pripravuje chybné 9. - b5. 9. Sg5 Vyviji stielce a privazuje cerného jezdce k damé.
9. - b5? Treti chyba. 10. Jxb5! Bily stoji vyrazné 1épe, utoci tedy i za cenu obéti jezdce.
5) Co by ¢erny mohl zahrat, kdyby bily ustoupil stirelcem na e2?
10. - cxb5 11. Sxb5+ Jbd7
6) Jak Ize pokracovat v piipadé tahu 11. - Kd8?

12. 0-0-0 Ukryva svého krale do bezpeci, rozehrava véz, podruhé napada cerného jezdce
a kontroluje volny d-sloupec. 12. - Vd8 Kryje jezdce. 13. Vxd7! Druha obét. 13. - Vxd7
14. Vd1 Rozehrava posledni nehrajici figuru. 14. - De6 Prerusuje vazbu a uvoliiuje drahu
strelci. 15. Sxd7+ Vyvodna vymeéna stielce za véz, zisk kvality, s utokem. Jxd7 16. Db8!!
Posledni obét' a hiebicek do rakve ¢erného. 16. - Jxb8 17. Vd8 mat.

2 Tempo = zisk ¢asu. Dosdhneme-li svého cile rychleji (tj. mensim poctem taht) nez bylo ptivodné nutné,
tempo ziskavame, naopak, jsme-li nuceni (zejména v obrané) hrat nékteré tahy navic, tempo ztracime.
Vétsinou je pro nas tedy vyhodné tempa ziskavat, a méli bychom se o to snazit, ovSem v nékterych
pozicich (zejména v koncovkach) miize byt pro nas lepsi tempo ztratit a ,predat” tim povinnost tahu
na soupere.
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